ELEK 2010 Farsang

Gyülekező 13.30
Összjátékok 13.45-

1. Éneklő botocska  (énekelünk, és a rúd körbejár. Amikor lehallgat az ének, akinek a kezében van a rúd kiesik. 

2. Ember-  ház – mindenkinek

3. A sapkát fogd, hamar ide tedd elém, ugye szól, ki tudja melyik az enyém! Éneklős

4. flakon felszedő

5. lövöldözős

6. Mozdulj, mint......(Állatok: oroszlán, békák, elefántok, sasok;  




Háztartási eszközök: kenyérpirító, habverő, diótörő, micro)

7. Osonós

Körbe székeket rak a társaság, akik legalább hatan legyenek, de a 8-12 játékos az ideális. Eggyel kevesebb széket kell rakni, mint amennyi a játékos. Ezután megszámozunk minden embert, a kimaradtat is, ő lesz a fogó! Ezután bekötik a szemét, és mindenki leül egy székre. Tapsolással jelzik a fogónak, hogy leült mindenki. Majd a fogó mond két számot. A két embernek, akiket jelölnek a számok, helyet kell cserélnie. Akit megfog a fogó, az lesz a következő fogó. Ha már felállt a játékos, akkor már csak a másik helyre ülhet le. Aki mégis visszaül, az lesz a fogó. A székek által kijelölt körön kívül sem léphet senki. 

CSOPORTBONTÁS: melyik állat mit eszik játékkal

JÁTÉK-FŰZÉR- kiscsoportban

1. Nagy Galaxis

2. gyufa-autós verseny

3. pingpong pöci

4. dominórakás

5. lendkerekes autóval a céltáblába

6. mesekártya

14.45-15. 30    4 helyszínes foglalkozás

1. fánk sütés     2. kézműveskedés      3. társasjátékok           4. Csodapatika

15.30- 16.00  Zárás

- maszkok kiállítása—pontozás????  oklevelek????

- fánk evészet

közös játékok: 

Medvevadászat, 

 Jani vagyok, gombgyárba dolgozom;

nád a házam teteje

előre a kezedet

Ne aggodalmaskodjál, nézz Istenedre fel

JÁTÉK-FŰZÉR- kiscsoportban – játékvezetőknek


1. Nagy Galaxis  - 

Eszköz: galaxis, asztal, bólya, 

Óvodás műanyag játék, tér elemeket kell bedobni a megfelelő lukba. 

Sorverseny. Bóják mögött felsorakoznak. Egyenként az asztalhoz kell futni, és egy térelemet a megfelelő lyukon bedobni a „galaxisba”. Időt lehet mérni.


2. gyufa-autós verseny

Eszköz: asztal, gyufaskatulya-autók, cukorka

A gyufaskatulya-autókba cukrot helyezünk. A startjel után minden játékos igyekszik a fonalát olyan gyorsan feltekerni, ahogy csak bírja, a fonalat a mutatóujjÁra tekerni. 

Ettől a kis „autók" mindig közelebb kerülnek a játékoshoz. Az izgalmas versenyt egy megfelelő „riporter" (a játékvezető) közvetítheti, aki a kanyarokban száguldó autókat, a merész előzéseket, az esetleges baleseteket stb. hangosan leírja. Jó, ha a riportban minden „versenyző" legalább egyszer szóba kerül. A végén a cukorkát meg lehet enni! 


3. pingpong pöckölés

Eszköz: Asztal, pingpong labda, üveg,

Az asztalon van egy üveg, rajta egy pingpong labda. Bója mögé sorba állnak a gyerekek. Egyenként, kinyújtott karral egyenletes léptekkel indul és le kell pöckölnie a labdát. A csapattagjai háromszor próbálkozhatnak. 

Hibák: a könyökét behajlította pöcköléskor, lelassított/megállt pöcköléskor, visszanyúlt. Annyi pont, ahányszor sikerült..

4. dominó-épités

Eszközök: Dominók, asztal, 

 A csapat kap dominókat, felállnak sorba a bója mögé. Indul a stopper, egy gyerek odafut az asztalhoz, felállítja rá a dominót, visszafut. A következő 2 cm-rel odébb felállítja a köv. dominót, stb.

Pont: 4 perc alatt hány dominót állítanak (ami közben feldőlt, nem számít

5. lendkerekes autóval a céltáblába

Eszköz: lendkerekes autó, céltábla, indulási pont

A lendkerekes autót felhúzza a játékos és elengedi úgy, hogy a céltábla közepébe álljon meg az autó. A céltábla körei pontozzuk.

6. Verseny-mesélés

Eszköz: asztal, mesekártya

Kitesszük a kártyákat az asztalra és a a játékosokkal együtt megnézzük, melyik mit ábrázol. A feladat: Az nyer aki, mesélés közben minél több kártyát gyűjt össze..

A mesét közösen mondjuk. Egy személy kiválaszt egy kártyát és elkezdi a mesét: Egyszer volt hol nem volt... majd beleszövi a kártyája figuráját a mesébe. Majd folytatja a mesét, úgy, hogy az asztalon lévő kártyák közül egynek a figuráját beleszövi a mesébe. Ő nem mutathat rá, a többiek figyelik mit mesél és aki először megérinti a mesébe szőtt kártya lapját, az felemeli és maga elé teszi a lapot. Majd folytatja a mesét az elvett kártyáról és folytatja a mesét egy újabban kiválasztott kártyát beleszőve . Ezt a kártyát ismét elveszi az a fürge, aki felfedezte melyik kártyáról van szó. Folytatja a mesét. Aki az utolsó kártyát veszi fel, az befejezi a mesét. Az győz, akinek a legtöbb kártyája van.

Figyeljünk: aki először nyúlt a kártyához, azé a kártya. 

Aki mesél, nem veheti fel azt a  kártyát amiről mesél. 

A mesét, lehet mesélni több mondaton át, anélkül, hogy új kártyát szőnénk a történetbe.

CSOPORT BONTÁS:


Melyik állat, mit eszik?

A fiúk egy-egy állatnevet kapnak.
A lányok viszont a játékban szereplő "állatok" kedvenc eledelének nevét kapják meg. 
Az  "állatnak" meg kell keresnie "kedvenc eledelét" . 

Kialakul két csoport, amit aztán elfelezünk és így 4 csoport lesz.

A csoportok mellé 1-1 csapatkapitány lesz a felsősőkből.

Mindegyik csoport a saját játékvezetőjével játszik.

